Présentation de SAFe City 2.0 des nouveautés

SAFe City est une simulation que j'ai commencé à développer en 2013. J'aime enseigner et coacher via des jeux, et je recherchais une manière de faire vivre à mes stagiaires les principaux concepts de SAFe.
J'avais le désir de partager, raison pour laquelle ce jeu est en licence Creative Commons depuis 2014. Depuis cette époque, nous l'avons employé des centaines de fois nous-mêmes, et je suis heureux de dire qu'il est également utilisé comme outil de formation et de coaching par pas mal d'autres personnes dans le monde.
Origine
Version 1 a eu plusieurs itérations durant les 12 premiers mois, puis s'est stabilisée dans une version stable. Je l'ai récemment révisée et apporter des modifications importante pour produire la version 2. 
Présentation
La simulation est conçue pour favoriser l'apprentissage expérientiel dans es domaines de la priorisation du Portfolio SAFe, l'établissement de roadmaps et la priorisation au niveau Programme de SAFe ainsi que la planification de PI. 
Elle est divisée en 3 modules : 
· Module 1 – classement par ordre de priorité du portfolio (60-75 minutes) 
· Module 2 – roadmap  de Features (30 minutes) 
· Module 3 – expérimentation de la planification de PI (de 45-90 minutes). 
Le module 1 est indépendant est peut être joué seul, ce qui constitue l'usage le plus fréquent de cette simulation. Les concepts de priorisation sont très utiles même hors utilisation de SAFe.
Le module 2 fonctionne vraiment seulement dans le contexte. 
Le module 3 peut être joué seul, et je l'emploie souvent dans des ateliers destinés à aider des équipes à se préparer au PI planning. 
Qu'est-ce qui est inclus ?
Comme la licence Creative Commons encourage à faire toutes les modifications que vous jugerez nécessaires et les partager en retour avec moi, je fournis tout le matériel original pour que puissiez produire vos propres kits. Le « guide d'impression » fournit les instructions pour assembler un kit de jeu. 
Chaque module comprend un guide de facilitation ainsi qu'un support de présentation. Le support de présentation est conçu pour vous aider à installer, dérouler et débriefer le module, tandis que le guide de facilitation vous amène des considérations de fond sur la façon de faciliter pendant le jeu et d'en obtenir le maximum de bénéfices. 
Ce qui est nouveau ? 
· Grande révision de la mise en forme des cartes. Je ne suis toujours pas un graphiste, néanmoins les cartes sont beaucoup plus belles maintenant
· La valeur estimée a été mise en évidence dans une barre de titre sur toutes les Epics et des Features plutôt que de la laissée noyée dans le texte
· Les cartes de Stories ont été redimensionnées à 3"x5" pour produire un plan qui est radiateur d'information plus réaliste. 
· Les Stories de spécialistes sont identifiées par des icones plutôt que par des inversions de couleurs,
· Des zones plus explicites pour des personnes remplissant les valeurs WSJF
· Une taille cohérente pour toutes les cartes
· [bookmark: _GoBack]Les Epics ont été revues pour employer le format Elevator Pitch afin d'être plus en cohérence avec les préconisations de SAFe en la matière.
· Le MVP ainsi que les les informations internes de priorisation ont maintenant été rajoutés au dos de chaque Feature. Cela permet l'introduction du rôle de Product Owner dans le module 3, pour amener la meilleure implémentation des stratégies de MVP.
· Chaque module a maintenant un jeu de planches de présentation destiné à aider à la mise en place et au débriefing du module.
· Les Stories possèdent maintenant un identifiant ainsi que des références croisées pour faciliter la gestion des dépendances.
· J'ai presque le module 4 – exécution de PI prête à être jouée.
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